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Resumen de Proyecto

La investigacién tiene como objetivo demostrar que las herramientas de los programas de disefio
y el conocimiento de criterios de diseno aplicados a la creacion de material diddctico interactivo
individualizado, contribuyen en la mejora del rendimiento académico de nifos con
discapacidad, facilitando asi una metodologia de aprendizaje interactiva que permita la inclusion
en el aula de clase y la retroalimentacion en el hogar. Se ejecutan tres etapas de desarrollo:
BUsqueda documental de criterios de diseino, metodologia de ensefianza y andlisis de software
sin programacion. Como parte del proceso se invita a padres, psicdlogos y fundaciones para que
aporten con informacién y sean beneficiarios del proyecto. Por tanto, para conocer las
capacidades del publico objetivo e identificar sus necesidades bdsicas, se realiza entrevistas a
profundidad a psicélogos. Ademds, se realizd un grupo focal con la presencia de 7 Madres de
familia que aceptaron la invitacién a participar en este proceso de investigacién, producto de
ello se obtuvieron importantes datos acerca de los temas educativos que mds preocupan a los
padres/madres y que sugieren que se incorporen en los materiales diddcticos a disenar. También
se realizé una observaciéon participante con 5 nifnos donde se evalud los siguientes pardmetros:
aspecto pedagdgico y aspecto grdfico, a través de los programas educativos elaborados por
estudiantes de titulacién de la carrera de Gestién Grdfica Publicitaria. Con la obtencién de la
informacién, se permiti® conocer las deficiencias y problemas que los/as nifos/as con
discapacidad intelectual padecen en el sistema educativo, la dificultad para adaptarse a
materiales que no son aptos para ellos y el senfimiento de sentirse aislados porque no se les da la
atencidén que necesitan. Dentro de los temas educativos con mayor demanda fueron: las vocales,
letras, nuUmeros, reconocer animales, escribir su nombre. De este modo, se desarrolla material
interactivo personadlizado y se evalla los programas con nifos, para obtener resultados del
aspecto grdfico, multimedia, pedagdgico; y de esta manera sistematizar las herramientas que
mejor resultado tienen.



