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BUSINESS

DESIGN

La Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil a través
de las carreras Administracion de Empresas,
Emprendimiento e Innovacion Social y Mercadotecnia
organizan el V torneo intercolegial de Simulacion de
Empresas 2022, en el cual participaran estudiantes de
bachillerato, representando a la Unidad Educativa a la que
pertenecen.

El simulador que se utilizara es Coffee Time, de la licencia
Company Game, el cual permite al participante realizar
ejercicios en funcion a l|la toma de decisiones en
diferentes escenarios de gestion gerencial,
emprendimiento, mercadeo, competencia y estrategia.



OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

‘Resolver retos empresariales a traves del trabajo en equipo, en
un entorno competitivo, seguro y bajo en riesgos.

-‘Incentivar el pensamiento sistémico ya que las decisiones que
se toman en un area pueden influir en las demas y en los
resultados de toda |la empresa.

‘Desarrollar la mentalidad emprendedora de forma creativa vy
entretenida, estado alerta a las oportunidades que surgen en el
mercado.

‘Practicar la toma de decisiones estratégicas y operativas desde
la planificacién, comunicacién y trabajo en equipo.

‘Practicar en un entorno empresarial simulado con la guia de

docentes de las unidades educativas y de la UCSG.



BASES DEL CONCURSO

1. La Unidad Educativa que desee participar debera manifestar por
escrito su decision enviando un correo a
concurso.intercolegial@cu.ucsg.edu.ec hasta el 25 de junio, una vez
recibido el correo enviaremos un mail de confirmacion con el link que
contiene el Formulario de Inscripcion. (ver instrucciones en el punto 9),
el cual debe ser completado hasta el 30 de junio.

2.La Unidad Educativa debe designar uno o mas Docentes
Coordinadores de sus equipos, quienes realizaran el seguimiento de
que los estudiantes tomen las decisiones y las suban a la plataforma
de simulacién antes de las fechas maximas asignadas.

3. Cada equipo debe conformarse con 3 participantes maximo y uno de
ellos debe cumplir el rol de Gerente, quien a su vez sera responsable en
cada equipo de que se suban las decisiones a la plataforma de
simulacion a tiempo y de coordinar la entrega a tiempo del trabajo
final.Cada unidad educativa podra inscribir hasta 10 equipos
participantes.




BASES DEL CONCURSO

4.Desde la plataforma de simulacion cada participante puede descargar
el Manual del Estudiante del Simulador Coffee Time. El manual y el
software estan en espanol.

5.La UCSG proporcionara a cada equipo participante, el usuario y clave
para el acceso a la plataforma de simulacidén sin ningun costo para la
Unidad Educativa, ni para los estudiantes.

6.El torneo tiene tipos de periodos de decisiones: periodos de prueba o
demo para que los estudiantes se familiaricen con la plataforma de
simulaciéon y con el simulador CoffeeTime y los periodos de
competencia. Los resultados de los periodos de prueban no influiran en
los resultados finales de la competencia.




BASES DEL CONCURSO

7.Se llevara a cabo el concurso interno en cada Unidad Educativa,
seleccionando al equipo ganador, considerar que debe ser el equipo
que logre la mayor calificacion tomando en cuenta dos factores: 1. La
valoracién de sus empresas al finalizar el ultimo periodo de
competencia y 2. La calificacion del trabajo final, como ganadores del
torneo. La valoracion de la empresa tiene un peso del 80%, la
evaluacién del informe final tiene un peso del 20% de la nota final.

8.El equipo ganador en cada Unidad Educativa sera quien los
represente en el torneo final a realizarse en la Universidad Catdlica de
Santiago de Guayaquil.

9.El formulario electréonico de inscripcién debe llenarse con los datos
solicitados de los estudiantes y docentes participantes.




‘Nombres completos (dos nombres y dos apellidos)

‘Unidad Educativa

‘Numero de cédula

-Curso

Correo electrénico, preferentemente el correo personal, algunas

F 0 R M U LA R I O UE no permiten correos externos.

D E ‘Numero de celular, ya que crearemos un grupo para atender
I N S C R I P C I 6 N consultas, dudas o problemas de los estudiantes durante el
torneo.

‘Nombre del equipo

‘Miembros de cada equipo

‘Gerente de cada equipo

NOTA: Los participantes deben respetar las fechas maximas establecidas para el
envio de las decisiones en el concurso, de lo contrario quedaran descalificados.




BENEFICIOS
PARA LOS

PARTICIPANTES

-Certificados para las Unidades Educativas participantes en las
cuales sus estudiantes hayan participado completamente en el
torneo.

-Certificados de Excelencia a los estudiantes miembros de los
equipos ganadores

-Certificados de participacion para estudiantes y docentes.

-Estudiantes y Docentes participantes tendran acceso ilimitado a la
plataforma de simulacidn, para el proceso de capacitaciony
entrenamiento, durante el tiempo que dure el concurso.

-La practica mediante el simulador de negocios permite al
participante tomar decisiones estratégicas en el ambito
administrativo, logistico, procesos, operaciones, marketing, entre
otros aspectosimportantes del ambito empresarial.

-Interesantes premios para los ganadores del primer, segundo y
tercer lugar.

-25 Licencias de Company Game para uso de |la Unidad Educativa
participante otorgadas por el proveedor.



CALENDARIO DE APLICACION
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16 DE AGOSTO
10HOO

Inauguracion del V torneo
intercolegial.
LUGAR: Aula Magna de la
Universidad Catolica de

Santiago de Guayaquil.

17 AL 19 DE
AGOSTO

Acceder a la Plataforma.

Leer el Manual del
Simulador.
Induccidén a docentes de
Unidades Educativas.
Conocer la empresa y el
entorno virtual en el
qgue tomaran sus
decisiones.

22 AL 26 DE
AGOSTO

Realizar ejercicios de
prueba.

Practicar en el simulador
Capacitacidn a

estudiantes.

LUGAR: Unidades

Educativas.



CALENDARIO DE APLICACION
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27 DE AGOSTO 29 DE AGOSTO 13 AL 16 DE

A1 DE SEPTIEMBRE
SEPTIEMBRE / 5

Participar de una jornada Revisidn de resultados por

. L AL 8 DE equipo e informes
de integraciony gerenciales y
explicacion del uso del SEPTIEMBRE determinacion de equipo
simulador en decisiones | clasificado que
q q Torneo interno en el representara a la Unidad
© mercado, colegio Educativa en el concurso
emprendimiento y Tomar decisiéon 1,2,3y 4 final.
administracion. Informe gerencial
LUGAR: Unidades . '
LUGAR: FEE LUGAR: Unidades

Educativas Educativas



CALENDARIO DE APLICACION
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20 DE SEPTIEMBRE

Torneo final (Un equipo por cada Unidad Educativa),
Clausura y premiacion.
LUGAR: Campus de la Universidad Catdélica de Santiago
de Guayaquil

Facultad de Economia y Empresa



