Explorando la Ciencia
Concurso Estudiantil de Relatos
III Edicion

Con el objetivo de incentivar a los estudiantes a desarrollar su interés vy
comprension en las ciencias, asi como de fomentar la creatividad y la
investigacion cientifica, invitamos a todos los alumnos de 5to a 10mo de

Educacion Basica a participar en este emocionante concurso de relatos.
Bases del Concurso

1. Participantes
- Pueden participar estudiantes de 5to a 10mo de Educacion Basica de
Instituciones Educativas de la zona 8.
- La participacién puede ser individual o en pareja.
- Cada grupo debera participar con un tutor o profesor quien sera el apoyo
en desarrollo del relato y/o video.
2. Categorias
Los participantes competiran en dos categorias:
- Ciencia Junior (5to a 7mo de Basica) — Basica Media
- Ciencia Senior (8vo a 10mo de Basica) — Basica Superior
3. Idiomas
- Cada Institucion Educativa podra participar con maximo un grupo por
categoria o idioma.
- Cada estudiante puede participar con un solo relato en idioma espanol o
inglés.
4. Relato
Es una narracion estructurada de un hecho, real o imaginario, que se hace a

través del lenguaje oral o escrito, para este concurso el relato debera centrarse



en un tema principal relacionadé .(.:on Ia.c-iencia o la tecnologia, como, por
ejemplo:
» Sistema Solar,
» El Ciclo del Agua,
« Los Dinosaurios y la Era Prehistorica,
» El Cuerpo Humano, entre otros.
Este tema debe considerar su desarrollo y evaluacién a lo largo de la historia de
manera que los lectores puedan comprender conceptos cientificos de forma
accesible y sencilla. No es obligatorio utilizar terminologia cientifica, pero es
importante que la narrativa transmita conocimientos sobre ciencia y tecnologia
de manera clara y comprensible.
Es recomendable prestar atencion a la estructura y la composicion del relato para
asegurar una buena presentacion del contenido. Los relatos deben ser originales
e inéditos y estar relacionados con temas de ciencias naturales, fisica, quimica,
biologia, o tecnologia.
4. Formato de Presentacion
- Los relatos deben ser presentados en formato digital en WORD y PDF. -
En el caso de los videos, la duracién maxima sera de 5 minutos.
5. Fechas de entrega
- Las entregas, tanto del relato en formato PDF como del video, deberan
hacerse al correo electrénico vip@cu.ucsg.edu.ec hasta la fecha prevista
en el calendario.
- El envio deberd provenir de un correo con dominio de la institucion
participante.
6. Evaluacion
Los relatos seran evaluados en dos fases:
- Fase 1: Evaluacion en linea por un comité de expertos en ciencias y
educacién, quienes seleccionaran los proyectos que pasaran a la fase 2.
Esta evaluacion se realizara de acuerdo con la rdbrica 1. Los relatos que

superen la calificacién de 35 puntos en la fase 1 pasaran a la fase 2.



- Fase 2: Presentacién en video, donde los finalistas deberan narrar su

relato exaltando el contenido cientifico del mismo. Este video no debera

superar los 5 minutos, y sera evaluado de acuerdo con la rubrica 2.

7. Premiacion

Primer Lugar

Cada estudiante ganador del primer lugar de cada categoria e idioma
recibiran certificado de participacion y tarjeta regalo de Amazon por $100.
El tutor ganador del primer lugar recibira certificado de participacion

La institucion ganadora del primer lugar recibira una placa de

reconocimiento

Segundo Lugar

Cada estudiante ganador del segundo lugar de cada categoria e idioma
recibiran regalo

El tutor ganador del segundo lugar recibira certificado de participacion

La institucion ganadora del segundo lugar recibird una placa de

reconocimiento

La premiacion se realizara en cada Institucion educativa.



