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Resumen de Proyecto:

Aunque el aprendizaje del lenguaje de programacién es critico en la educacién de la
ciencia y la tecnologia, puede ser dificil para algunos estudiantes, especialmente para
los principiantes. Una posible razén podria ser el hecho de ensefiar fundamentos de
programacion, especialmente el uso de estructuras de control selectivas y repetitivas
(bucles o lazos), que son demasiadas complejas y abstractas para que los estudiantes lo
entiendan.

La programacion para aplicaciones estructuradas requiere comprender la relacién entre
las variables-operadores y sentencias, por lo tanto, se necesita una técnica de
visualizacién mads intuitiva y practica. En vista de esto, esta investigacidon presenta un
sistema de aprendizaje con realidad aumentada (RA) que ofrece representacién visual e
interactividad para ayudar a los estudiantes universitarios de carreras afines a las
ciencias de la computacion de nivel basico aprender a programar aplicaciones
estructuradas mediante diagramas de flujo dindmicos e interactivos. Para examinar las
influencias de dicho sistema mejorado por RA en el aprendizaje de los estudiantes, se
realizara un experimento dentro del grupo con 34 estudiantes universitarios. Todos los
estudiantes usaran tanto una versidn mejorada de RA como una version ordinaria
(metodologia clasica con diagramas de flujo en papel). Los resultados que se esperan es
gue la version mejorada de RA hara que los estudiantes tengan una mejor eficiencia de
aprendizaje que el sistema ordinario. Ademas, el sistema mejorado con RA también hard
gue los estudiantes tengan percepciones mejoradas en términos de facilidad de uso del
sistema, experiencia de flujo y percepcidon de uso. Sobre la base de los resultados,
también se sugiere y se analizara que podria haber un mayor desarrollo de los sistemas
de aprendizaje mejorados en RA.



