
FACULTAD DE ARTES Y HUMANIDADES
CARRERA DE ENTORNOS MULTIMEDIA Y EXPERIENCIA DE USUARIO 

UOC CICLO

I

64        48         80

TALLER DE 
EXPRESIÓN 
ARTÍSTICA

48        36         60

HISTORIA DEL 
ARTE

32        24         40

COMPOSICIÓN 
AUDIOVISUAL

32        24         40

HUMANISMO Y 
PERSONA

48        36         60

LENGUAJE Y 
PENSAMIENTO I

48        36         60

DIBUJO 
APLICADO

48       36         60

LÓGICA 
APLICADA

48       36         60

HERRAMIENTAS 
DIGITALES

32       24         40

HUMANISMO Y 
SOCIEDAD

48        36         60

LENGUAJE Y 
PENSAMIENTO II

64        48         80

DISEÑO 
CENTRADO EN EL 

USUARIO
48        36         60

DESARROLLO 
WEB

48        36         60

ESTRUCTURAS 
NARRATIVAS

32        24         40

METODOLOGÍA 
DE LA 

INVESTIGACIÓN
32        24         40

CULTURAS 
CONTEMPORÁNEAS

64        48         80

INVESTIGACIÓN 
CENTRADA EN EL 

USUARIO
48        36         60

ANIMACIÓN 
WEB

32        24         40

METODOLOGÍAS 
ÁGILES DE 

DESARROLLO
48        36         60

MONTAJE 
Y EDICIÓN

48        36         60

DISEÑO 
DE SONIDO

48        36         60

TALLER DE 
INTERFACES Y 

PROTOTIPO
48        36         60

DESARROLLO WEB 
CON GESTORES DE 

CONTENIDO

48        36         60

TALLER 
DE 

MODELADO 3D
64        48         80

POST 
PRODUCCIÓN 

DIGITAL
32        24         40

PRÁCTICAS 
COMUNITARIAS

64        48         80

ARQUITECTURA 
DE APLICACIONES

48        36         60

GESTIÓN DE LA 
BASE DE DATOS

48        36         60

PRODUCCIÓN 
PARA ENTORNOS 

MULTIMEDIA
64        48         80

TALLER 
DE 

ANIMACIÓN 3D
48        36         60

PRÁCTICAS 
LABORALES

I

64        48         80

EVALUACIÓN DE 
USABILIDAD Y 

TESTEO
64        48         80

TALLER DE 
REALIDAD 

EXTENDIDA
48        36         60

APLICACIONES 
MÓVILES 

MULTIPLATAFORMA

48        36         60

INVESTIGACIÓN Y 
EMPRENDIMIENTO 

DIGITAL

32        24         40

PRÁCTICAS 
LABORALES 

II

48        36         60

BRANDING

64        48         80

TECNOLOGÍA 
DEL 

METAVERSO
48        36         60

GESTIÓN Y 
DIRECCIÓN DE 

PROYECTOS

2         3          4

1

80        60      100

TALLER DE EXPERIENCIA 
DE USUARIO Y 

ENTORNOS MULTIMEDIA

II

III

IV

V

VI

VII

VIII

1920 horas
40 créditos

Aprendizaje 
Contacto Docente

1440 horas
30 créditos

Aprendizaje 
Autónomo

2400 horas
50 créditos

Aprendizaje Práctico 
Experimental

240 horas

Prácticas 
Preprofesionales

96 horas

Prácticas
Comunitarias

5760 horas
120 créditos

Total 
Horas/Créditos

Resumen 
Horas/Créditos

1 Nombre de Asignatura
2 Horas Aprendizaje Contacto Docente 
3 Horas Aprendizaje Autónomo
4 Horas Aprendizaje Práctico ExperimentalNota técnica: El total de las horas de las prácticas comunitarias y preprofesionales están distrubuidas dentro de los componentes del aprendizaje.


