
FUNDAMENTOS TEÓRICOS
EPISTEMOLOGÍA Y 
METODOLOGÍA DE

INTEGRACIÓN

CONTEXTOS
Y CULTURA

COMUNICACIÓN Y LENGUAJE

TALLER DE
EXPRESIÓN

ARTÍSTICA (6H)

HISTORIA DEL
Arte
(4H)

HISTORIA DE LA
ANIMACIÓN

(3H)

COMPOSICIÓN
DEL MOVIMIENTO (4H)

TALLER DE 
ANIMACIÓN 2D II

(4H)

TALLER DE 
ANIMACIÓN 2D I

(4H)

PRÁCTICAS
COMUNITARIAS

(96H)

PRÁCTICAS
(144H)

PRÁCTICAS
(96H)

BRANDING (4H)

ARTÍSTICO
DIBUJO

(6H)

HERRAMIENTAS

(4H)

TALLER DE 
ANIMACIÓN

DIGITAL (4H)

PRINCIPIOS DE
ANIMACIÓN

(5H)

DISEÑO DE 
PERSONA

(4H)
NARRATIVAS

(4H)

FOTOGRAFÍA
(3H)

TALLER DE 
ILUSTRACIÓN

(5H)

PROGRAMACIÓN
APLICADA

(4H)

DISEÑO DE
VIDEOJUEGOS

(4H)

COMPOSICIÓN
DIGITAL DE VIDEO I

(3H)

INTERACTIVAS
(3H)

COMPOSICIÓN
DIGITAL DE VIDEO II

(4H)

VIDEOJUEGOS
2D (4H)

TECNOLOGÍAS

(5H)

TALLER DE 
MODELADO 3D

(4H)

DISEÑO DE
SONIDO

(4H)

TALLER DE 
MONTAJE Y EDICIÓN

(4H)
VIDEOJUEGOS

3D (4H)

TALLER DE
VIDEOJUEGOS

(4H)

TALLER DE
ANIMACIÓN 3D I

(4H)

TALLER DE
ANIMACIÓN 3D II

(4H)

METODOLOGÍA  DE  LA 
INV TIGACIÓN (3H)

EMPRENDIMIENTO EN
PRODUCCIÓN DIGITAL (4H)

TRABAJO DE INTEGRACIÓN
CURRICULAR

 (240H)

HUMANISMO
INTEGRAL I (3H)

HUMANISMO
INTEGRAL II (3H)

CULTURAS
CONTEMPORÁNEAS

(3H)

LENGUAJE Y 
PENSAMIENTO I

(4H)

LENGUAJE Y 
PENSAMIENTO II

(4H)

OFIMÁTICA PARA
LA EDUCACIÓN
SUPERIOR (3H)
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UNIDAD  DE
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(*) Prácticas Comunitarias y Laborales: Se llevan a cabo desde el IV Ciclo al VI Ciclo,  estas  estarán asociadas a una asignatura del ciclo correspondiente.
(**) Ingreso a la Unidad de Integración Curricular: Debe haber aprobado todas las asignaturas hasta el VI Ciclo.    
(***) Requisito de Inglés B1: Debe estar cumplido antes de ingresar al trabajo  de Integración Curricular
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